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Nach einer kurzen Einfihrung finden wir unsin der
abgeschiedenen Hitte eines Einsiedler swieder u. schauen unsum.
Links sehen wir eine Laterne u. nehmen sie mit.

Auf dem Nachtschrank liegt ein Brief, wir nehmen u. lesen ihn.
Nun nehmen wir den Rotstift (erstes Symbol) u. unter streichen
allerelevanten Satze u. Worte.

Dann machen wir uns Gedanken (zweites Symbol) tber
das Gelesene!




rsteckte Hinweise: 1/1

inweise; 1/1

HowWard,

ich 18’&-!’.6’, Jaﬁs__ du ysr_'aﬁ’s Qismﬁc& darcleinander bist,
aber ich mass mich kars fassen Es ist anméglick,
alles in diesem einen Brief n{ar'%cr-[aggﬂ_.- Tch werde
d'ir spiter mebr erkliren. ;

Tch babe dick za.deinem eigenen Schufz an diesen
Orf g’sf&&r{'. Er gebirfe einem meiner Freande, der
vor ein paar Jabren verstarb. Er ist ﬁz;g’ssa&fzc{e_rz, also
kannst da dich bier sicher ausraken Ichk babe dir
etWas verabreicht, das dick ein Weilchen chJaf.m
[assen Wird; ein paar Tage viel leickt. Wenn da <
acrf)‘!"rasés{', Wirst du sfarke Kaﬁfﬂcﬁmsr:geiz und eine
leichte Ubelkeit verspiren Aber keine Bange, das ist
normal and War miﬁ*feaﬁg, am dich intakt za balten
La gsgsﬁgjzsr Zeit Wirst z_{ﬂ versfehen, Was ich damif
meine, T nsere ng'mxr sind sebr mé’c&h'g’, aber ich babe

aach ein paar Dinge gelernf.

Ich babe dir eine Babnfabrkarte und ein
Parfsﬂ_mrmar'z mif efWas GG[J binterlassen. Im
Schrank findest du saubere Kleidung Wenn du
aafWackst, brick direkt nach Arkbamend auf.
Versucke nicht, zarick zukebren Die Polizei sucht
nach dir, und die .Bs.zfs&m‘zg"xﬂ anserer ngmr refcken
selbst bis in dic Polizei Ich Werde dich in der
Stadt fref fen Dieser Orf ist . na fas du Wirst es

Vsrsf’séﬂz., Wenn du dort bist. Sobald du in
Arkbamend bist, gebe sofort ins Worn's Feast and
F rage pack einem Bach namens 'E. rinperangen an dre
Vergangenbeit. Es mass sich in einer besonderen
Kiste aus Mefall befinden ﬂi;ssq Buch ist
enfscheidend, es darf ibnen picht in die H inde
fa]fs&.’

Ser vorﬂ{'c&ﬂlfg in dieser Stadt. Das ist kein Orf fir
Fremde Gib piemandem deine Identifstf preis, denn
vielleicht baben sich cinige von ibnen unter die
E}nﬁoﬁnsr gemischt, da sie das Buch ebenfalls
finden miissen. Da masst Mat and Kraft beweisen,
damit Wir diesen Albfraum zusammen beenden Ednnen.
Er bat direkt mit uns zu fan ich bofFe, das ist dir
klar. Gebe dorthin und Warfe auf mich Ich werde
m-fﬁm{ en.

Lasse alle erforderlichke Vorsicht walten,
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So sollte das Ganze nun aussehen!




Nun untersuchen wir die Schubladen des Nachtschrankes u.
finden eine Taschenlampe u. ein Portemonnaie mit etwas Geld.

Den Kleiderschrank erleichtern wir um einen Mantel, ziehen ihn
Uber u. schauen unsdie Statue an.




Schen wenn ich sie anschaue, lduft es mir kalt den Riicken runter.

Irgendwieist unsdie Statue nicht ganz geheuer, wir 6ffnen die
Tdr zum Vorratsraum, betreten ihn u. schauen unsdort um.

Wir fingen nichts, verlassen den Vorratsraum, leuchten an die
Zimmer decke u. entdecken eine Bodenluke.




Nun holen wir unseineKiste, stellen se unter die Bodenluke.
Jetzt steigen wir auf die Kiste (Leertaste +W), 6ffnen die
Bodenluke u. klettern auf den Dachboden.




Kanmbalist

Der verstorbene Besitzer dieses Ortes scheint ein paar seltsame Hobbys gehabt zu
haben.

Auller diver sen menschlichen Skeletten, Knochen u. Schaden
finden wir nichts, klettern wieder runter u. benutzen die Treppe
ins Erdgeschol3.
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Die (ardinen waren zerrissen. Es sieht nicht nach einem Versehen aus, weil sie alle im
gleichen Zustand sind.

Hier bewundern wir die modischen Gardinen, warmen uns am

Kamin etwas auf u. gehen in dieKiche.
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\Was fiir eine Saverei Es riecht schrecklich. Irgendetwas ist hier faul.
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Hier sieht es nicht besonders hygienisch aus u. wir beschliefden,
das Haus zu verlassen, um nach ARKAMENT zu reisen.

Tag 1:
Fine unangenehme Bahnreise an einen unbekannten Ort,
21.02.2012




Die Folge von Ereigni ‘bringung in der psychiatrischen
Anstalt fiir multiple sonlichkeitsstoru . hrte, b n, als ich diesen Fall
iibernahm.

Wahrend der Reiselassen wir unsere Vergangenheit nochmals
Revue passieren u. machen uns Gedanken tiber unsere Zukunft!

An unserem Bestimmungsort angekommen, steigen wir aus u.
inspizieren den Bahnhof.




Der arme Kerl leh glaube, er ist obdachlos.

Hmm, sieht so aus, als ob hier frither viele Ziige gefahren wiiren. Jetzt fahrt er nur
zweimal am Tag

Auler diversen Fahrplanen, Graffitis u. einem schnarchenden
Obdachlosen sehen wir nichts Erwahnenswertesu. verlassen den
Bahnhof Uber die Treppe.




Allein der Anblick. der Graffiti ldsst mich erschauern.

An den Tunnelwanden befinden sich Furchterregende Gr affiti u.
wir sind froh, den Bahnhof verlassen zu kénnen.

Nacht 1:
Ankunft in dem alten, deprimierenden Ort Arkhamend.
21.02.2012

Wir schauen unsum u. stellen fest, dassunsder Ort merkwirdig
bekannt vorkommt!




Nun nehmen wir unsere L ater ne, wenden uns nach links, gehen in
diefinstere Gasse u. finden den Buchladen.




Es klang wie ein unterdriickter Schrei

Leider hat dasWORM 'S FEAST geschlossen, aber unsist so, als
ob wir aus dem Inneren einen Schrei gehdrt haben!

Aber vielleicht haben wir unsgeirrt, denken wir, u. verlassen die
Gasse, um unsein Quartier zu suchen.
Wir gehen zurick u. schauen uns das Standbild an.
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Als ich ein Kind war, hat mein Vater mir erzihlt, dass die Leute in einigen kindlichen
Gegenden von \Wellsmoth an einen \Werwolf-Mythos glauben.
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das Aussehen, die \/ildheit und die Kraft eines \/olfes annehmen kdnnen.

Etwasweiter finden wir das CAMPHORWOOD INN
u. treten en.

Camphorwood Inn.




Hier gehen wir an die Theke, bewundern das alte Radio u.
unter halten uns mit dem Gastwirt.

Wir fragen nach einem Zimmer flr 2 Tage, allerdings scheint uns
der Preisdoch etwas tber hoht.




Da uns nichts Anderes uber bleibt, nehmen wir das Zimmer,
bezahlen den geforderten Preis, gehen linksdurch die Tur u.
offnen die Schublade des Schr ankchens.

Hier finden wir einen Zeitungsausschnitt, markieren
die Hinweise u. gehen nach oben.




Hinweise: 1/1

Wir finden unser Zimmer, treten ein u. eskommt uns
mer kwirdig bekannt vor!




ier kommt mir komisch vor,

ich k. mich an

Wir sehen unsalles an u. finden auf dem Nachtschrank
einen Zeitungsausschnitt.
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Ungliicklicher Einscurz in der Grabungsstatcce!

Gestern Wacht wurde ein Einsturz in der archaologischen AusgrabungsSsStacte
gemeldet, an der Professor Grahem und sein Tesw tétig sind. Die Eehorden
vermuten, dass Fremdeinwirkung im Spiel isc, und ein Sonderkommando der Polizei
murde entsandt, um den Bereich zu sichern.

Das Geschehen wurde von Karl Heartman gemeldet, einem der Arché&ologen, der mit
geinem Teamw bis in den spaten Abend arbeitete. Er sagte sus, dass er in Nihe des
Hauptzugangs einen Schatten gesehen und Gerdusche gehdrt hacte, die ihn vermuten
liefen, dass dort ein wildes Tier umherschlich. Wenige Minuten spater sei das
Dach des groben Stollens nahe dem Eingang mit ohrenbetfubendem Larm eingestilrzt,
g0 dass Mr. Heartman und sein Team wverschilttet waren. Seltsamerweise gsb M.
Heartman zu Protokoll, dass er keine Explosion gehort hsbe. Die
Polizeiuntersuchung beschaftigt sich wmit der Frage, wie die stabile Decke aus
Stein trotz der 3titzvorrichtungen der Archiologen so plotzlich einstiiczen
konnte. Inspector Morman stiel suf Beschédigungen der Stiltswvorrichtung, die auf
Fremdeinwirkung schlieben lassen, sber es wurden keine weiteren Erklarungen
sbhgegeben., Polizei und Einwohner der nshe gelegenen Stadt Arkhsmend sind moments:
mit dem Versuch beschaftrigt, die eingeschlossenen Archiéologen zu bhefreien.

Laut Prof. Grahsm wverliefen die dusgrabungen bis zuww Einsturz sehr ErfDlgreich.'
Es sei seinem Team gelungen, wichtige Informationen zu sammeln, die ein neues
Eapitel der Menschheitsgeschichte esrleuchten kinnten. Bis =zum Einsturz waren die
Archaologen mit Ausgrabungen einer unterirdischen Ztadt beschaftigt gewesen.
Vorerst sind diese Ziele nun zweiltrangig, da alle Instrencgungen der Befreiung der
Verschiltteten gelten.

Prof. Grahsm sagte: "Ich kann ohne eine umfangreiche Untersuchung der Statte noch
nichts Genaues sagen, sher wir haben in den Tiefen der wersunkenen Stadt eine
Anzahl wvon Rauwen gefunden, in denen sich wunderschine S&rge aus Chsidian mit
murifizierten Uberresten menschlicher und reptilienartiger Korper hefanden.
Einige der Reptilien heben starke Ahnlichkeit mit Menschen; andere sehen aus wie
die Spezies, die uns heute bekannt sind. Wir haben auberdem Raume mit
prachtvollen Statuen und Wandbemalungen entdeckt, die Menschen zussmmnen mit
menschenadhnlichen, zweifibigen Reptilien in nebligen Sumpfgebieten, dunklen
Hohlen und Mauern einer antiken Zivilisation zeigen. Wir vermuten, dass es sich
bei der Stadt, die wir untersuchen, um ebenjens Zivilisation handelt. Falls dem
so ist, muss diese Stadt einst auf der Erdoberfléche existiert haben. Den
Wandbemalungen zufolge wurde in der Stadt Dampfkraft benutzt, um verschiedene
Hechanismen zu betreiben; zum Beispiel riesige Tore aus Basalt und seltsame
Metallgerate, deren Nutzen wir noch nicht werstehen. Wir kennen noch nicht einmal
die ungef&hren Ausmabe der Stadt, sker sie scheint mindestens wehrere Tausend
Quadratmeter zu umfassen.”

Diesen lesen wir genau durch, finden einen Hinweis, markieren
ihn mit dem Rotstift u. machen uns Gedanken Uber das Gelesene!




Nun untersuchen wir den Nachtschr ank, nehmen die
Taschenlampe heraus u. gehen ins Bad.

Wir inspizieren es, verzichten auf die Abendtoilette
u. legen uns schlafen!




\Wo bin ich?

Mitten in der Nacht erwachen wir durch ein seltsames Ger ausch.
Wir stehen auf, schauen unsdieleuchtenden Bilder an u. wollen
unser Zimmer verlassen.

Leder ist esverschlossen!
Nun gehen wir zur Kommode mit dem Telefon, schieben siean die
Seite u. entdecken ein Loch in der Wand.
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lst da jemand?




Wir rufen in dasLoch u. ein Mann erscheint!

Nach einem langer en Gesprach erhalten wir einen seltsam
geformten Schlissel, verabschieden unsu. kénnen, mit Hilfe des
Schlissels, unser Zimmer verlassen.

Ich hére ihn wieder .. Nach all diesen Jahren hdre ich wieder den Klang der Albtrdume
meiner Kindheit!




Aber wo ist sie? Da unten ist nichts als absolute Dunkelheit.

Auf dem Gang schauen wir unsum u. bemerken dass das

Treppenhaus ver schwunden ist!

Nun gehen wir rechtsin den Gang, kénnen dort eine T r
Offnen u. eintreten.




Am Fenster sitzt ein Mann, der nun beginnt mit uns zu reden.
Wir gehen hin, der Mann dreht sich um,

wir werden ohnméachtig u. finden unsin unserem Zimmer wieder!




leh bin mir sicher, dass ich Stimmen gehdrt habe, und dass jemand versucht hat, die
Tiir zu offnen!

Hier horen wir Stimmen u. Gerauschevor unserer Tur
u. gehen hin.
Aber hier ist niemand!
Nun gehen wir Uber das Treppenhaus nach unten u. kénnen ein
bedngstigendes Gespr ach verfolgen.

Dader eine Mann im Besitze eines M esser s zu sein scheint, folgen
wir ihnen nicht u. legen unswieder schlafen!




Die Sache wird gefdhrlicher, als ich erwartet hatte. Ich muss besonders vorsichtig sein.

Am né&chsten Morgen lassen wir die Geschehnisse nochmals
Revue passieren, gehen dann in die Gaststube u. [6chern

den Wirt mit unseren Fragen!

Las wissen Sie iiber \Worm's Feast?




Danach verabschieden wir unsu. gehen zum Buchladen.

lag 2:
Die Ermittlungen beginnen,
22.02.2012




Guten Tag

Hier tragen wir unser Anliegen vor u. erhalten, nach einigem Hin
u. Her das Buch bzw. mussen es uns selbst ausdem Keller holen.

Wir schauen nach links, finden einen Hebel (Brechstange) u.
nehmen ihn/sie mit.




Nun machen wir uns auf die Suche nach dem Buch u. finden es
ganz unten im Regal mit dem Spielzeugauto.

Das Buch, das in dem Brief erwihnt wurde. Es sollte wit’lﬁ'gg Informationen enthalten.

-

Wir schnappen unsdas Buch u. 6ffnen es, bzw. wollen es 6ffnen.




Leider klappt es, da der Einband verschlossen ist, nicht!

Wir schauen uns das Buch genau an u.

finden links unten den Schlield3mechanismus.




Es muss irgendetwas geben, womit ich die Gerdusche des Schlosses horen kann.

Wir betatigen den rechteckigen Knopf, vernenmen aber
keinerlel Ger dusche!
Hatten wir im Regal, unter dem kleinen Drachen, nicht ein
Stethoskop gesehen?

Damit kann ich das Schloss am Bucheinband besser horen.

Wir gehen hin, nehmen es u. beginnen mit der Unter suchung
des Schlosses!
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@8 ‘wahnsinn und ich
@8 Loath Nolder?
L 8h Stadt Arkhamend
@8 Mir wurde etwas verabreicht?

> Schrel aus Waorm's Feast.

@ Dampfiraft,

@5 Sie kennen michl

Als Erstesklicken wir das blinkende Gehirn an u. positionieren
das Buch nebst Stethoskop in der Leiste.
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888 Wi wurde etwas verakreicht?
L8 Stadt Arkhamend

- @8h wahnsinn und ich

@8 Loath Nolder?

Schrel aus WWorm's Feast.
§8) Die Leichen, die im Wald gefunds

08 Dampflraft

859 Sie kennen mich!

| . - -
Ich habe das Stethoskop benutzt, wn die Klickgeriusche im Schloss zu héren.

Nun klicken wir den Denk-Button an u. horen die Klickger ausche
des Schlosses.




Wir ziehen den Schlissal heraus, stellen ihn en
(2-2-0-3-1-1xdrehen)
u. stecken ihn wieder ins Schloss!

lch glaube, ich habe das Schloss gedffnet.

Haben wir allesrichtig gemacht so konnen wir das Buch 6ffnen
u. studieren!




Das Buch, das in dem Brief erwihnt wurde. Es sollte Informationen enthalten.

.

Der Text ergibt keinen Sinn. \urde er vielleicht mit einem Verschliisselungssystem
verfasst?
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Wir danken Lockeflr die Erstellung dieser L 6sungshilfel!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die L dsungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese L 6sung kostenlos aus dem I nternet heruntergeladen?
Dann konnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.

Herzlichen Dank!




